NAMETY, JAK NA
DIGI NA 1. STUPNI

ZIVOT V MINULOSTI A DNES

Pribéh z minulosti nasi obce/skoly v komiksu

Cil: Zmapovat historickou udalost z blizkého okoli s vyuzitim orélnf historie
a dalsich zdroju. Vytvofit vlastni digitalni obsah (obrazovy a textovy)
prostfednictvim doporucené aplikace.

v Prozkoumejte, co se stalo ve vasi obci nebo skole
od roku 1990 do soucasnosti.

v Vyberte si jednu udalost. Zjistéte o ni podrobnosti —
napfiklad v kronice nebo od nékoho, kdo si udalost pamatuje.

v Zamérte se na to, co je nejdudlezitéjsi pro pochopeni pribéhu.
v Zpracujte udalost jako komiks.
Napriiklad v aplikaci StoryboardThat.

Predstavte sv(j komiks ostatnim.
Vyhodnotte, co se vam podafrilo, pfipadné co byste pristé mohli udélat jinak.



REFLEKTIVNI OTAZKY
PRO UCITELE:

Co bych bez digitalnich technologii
pfi vyuce délal(a) obtizné nebo nedokazal(a)?

V ¢em digitalni technologie pomohly mym Zakdam pfi uceni?

Co jsem se jako ucitel/ucitelka naucil(a)?

Do jaké miry se zaci aktivné zapojili do vyuky
a jak se mi podarilo toho dosahnout?

Co se zaci skutecné naucili? Jaké o tom mam duikazy?

Které digitalni dovednosti/znalosti zaci aktivitou rozvijeli?

Co jsem pri realizaci evokacni karty zménil/a a proc?

Jakeé dalsi reflektivni otazky si chci polozit?




